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Sazetak

U radu se razmatra podrSka koju vaspita¢ pruza decijoj igri u predskolskoj ustanovi, kao i
ucestalost primene postupaka podrSke decijoj igri koji su navedeni u novim Osnovama programa
PVO. Polazi se od teorijskog okvira koji posmatra deciju igru kao specifican vid ucenja. Glavni cilj
istrazivanja jeste da se utvrdi ucestalost primene razlicitih postupaka podrske vaspitaca decijoj igri
koji se preporucuju u novim Osnovama programa PVO. Rad sadrzi prikaz ucestalosti postupaka
koje primenjuju vaspitaci. U svrhu ostvarivanja cilja istrazivackog rada spovedeno je istrazivanje u
vrtiéima "Zvoné¢ica" i "Cuperak" kojim je obuhvaéeno 55 vaspitada i 11 medicinskih sestara-
vaspitaca. Rezultati su potvrdili da su svi zaposleni upoznati sa novim Osnovama programa PVO i
znaCajem decije igre u kontekstu ovog programa. Istrazivanje je empirijskog karaktera i dobijeni
rezultati mogu se koristiti za sagledavanje trenutne situacije u vaspitackoj praksi i vaspitaca
obuhvacenih uzorkom, kao 1 potrebe za unapredivanje prakse. Na kraju rada izraden je plan podrske
vaspitac¢ima za primenu raznovrsnih postupaka podrSke decijoj igri.

Kljucne reci: igra, deca, podrska vaspitaca

Summary

The paper discusses the support that the educator provides to children's play in the preschool
institution, as well as the frequency of application of children's play support procedures listed in the
new Program Basics of preschool education. This paper starts from a theoretical framework that
views children's play as a specific type of learning. The main goal of this research is to determine
the frequency of application of various procedures to support educators in children's play which are
recommended in the new Program Basics of preschool education, The paper presents the frequency
of procedures applied by educators. In order to achieve the goal of the research part of this paper,
research was conducted in preschools "Zvonéica" and "Cuperak" which included 55 educators and
11 nurse-educators. The results confirmed that all employess were familiar with the new Program
Basics of preschool education and the importance of children's play in the content of this program.
The research is empirical and the obtained results can be used to look at the current situation in
educational practice and educators included with this sample as well as improving the preschool
educational practice. At the end of the paper, a plan of support for educators was made to apply
various procedures for support children's play.

Keywords: play, children, educator support
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1. TEORIJSKA POLAZISTA
1.1. Pojam 1 znacaj decije igre

Igra je osnovna aktivnost detinjstva i osnovni oblik decije stvaralacke delatnosti. Igra je prirodno
stanje deteta. Pomocu igre dete se svestrano razvija, pokazuje svoju licnost, vesStine 1 sposobnosti,
istrazuje svoju okolinu, upoznaje i otkriva svet koji ga okruzuje, stice i formira odredene navike.

Igra doprinosi celokupnom razvoju i vaspitanju deteta. Vaspitni znacaj decije igre moze se
sagledati kroz tvrdnju da decija igra u velikoj meri doprinosi i podstice usvajanju radnih, estetskih,
moralnih, ekoloskih, higijenskih i drugih znanja, navika i umenja. Takode, igra znacajno doprinosi
razvoju elementarnih organizacionih sposobnosti i navika kod dece. Dok se igra, dete istrazuje svet
oko sebe 1 sopstvene mogucnosti, pronalazi i otkriva nove nacine delovanja u razli¢itim situacijama.
Na taj nacin, razvijaju¢i posebne vestine 1 nacine ponaSanja, dete u igri stice iskustva, otkriva, uci i
stvara §to pomaze detetu da se kasnije bolje snalazi u reSavanju sli¢nih problema.

Kroz igru deca vezbaju sposobnosti opazanja, uvidanja, klasifikovanja, pamcenja i druge, pri
¢emu saznaje 1 otkriva veliki broj Cinjenica, koje kasnije povezuje 1 integriSe u sopstvene misaone
celine, Sto dovodi do promene u njegovom ponasanju. Istrazivanjem kroz igru dete uobli¢ava svoje
iskustvo 1 pretvara ga u saznanje.

Najveca razlika 1 prednost igre od svih ostalih aktivnosti je u tome Sto je u igri dozvoljeno
slobodno izrazavanje duha i aktivnost koja je sama za sebe cilj. Zadovoljstvo koje dete oseca tokom
1 posle igre je jedini razlog zaSto to radi. Igra je aktivnost za decu koja u isto vreme predstavlja i
zadovoljstvo i rad. Ono $to rade tokom igre utice na sve aspekte razvoja deteta.

Upravo zbog svega gore navedenog, Sto su savremena istrazivanja i potvrdila, vaspitaci i svi
ostali profesionalci koji se bave detetom, moraju se zapitati da 1i dovoljno razumeju deciju igru,
kako je mogu podrzati svojim uklju¢ivanjem i kakva je perspektiva decije igre posmatrano iz ugla
vaspitaca.

1.2. Igraidete

Decija igra je neodvojiva od decije aktivnosti, odnosno, ona ne predstavlja poseban tip aktivnosti
deteta, nego je protkana u svim vrstama. Dete najvec¢i deo vremena provodi igrajui se. Igra ,,nije
samo najcesca, vec i vodeca aktivnost svakog deteta, koja dovodi do najvaznijih razvojnih promena
u ranim uzrastima.” (Coli¢, 2019:13)

Dete u igri:

— QGradi identitet i odnose: tokom igre donosi odluke, dogovara se sa drugima, pregovara,
preispituje etiCke vrednosti, vidi sebe kao mo¢no 1 delotvorno, preispituje i prihvata pravila,
isprobava razli¢ite uloge,

— Istrazuje i re/konstruiSe znacenje: pokusava da shvati dogadaje, situacije, na koji nacin se
upotrebljavaju predmeti, istrazuje, Sta sve oni mogu da budu, imitira druge, stvara nove reci
i upotrebljava poznate, pronalazi lakSe nadine za reSavanje problema,

— Stvara simbole: to se odnosi na preruSavanje, crtanje, kreativni pokret i govor- simbolima
povezuje realne radnje i predmete,

— Uziva i raduje se: oseca se moc¢no, aktivno, ostvareno 1 ukljuceno, gradi otvorenost za nova
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iskustva, uziva u otkrivanju novih sopstvenih potencijala (Godine uzleta, 2020:20).

1.3. Igra u savremenom kontekstu predskolskog programa

Prema Konvenciji o pravima deteta, ¢1.31 svako dete ima pravo na igru, te se ono ostvaruje na
principima dobrobiti deteta, nediskriminacije i participacije (Krnjaja, Breneselovi¢ Pavlovié,
2017:38). Deca u igri uce kako da naprave izbor, preuzmu odgovornost i budu eti¢na, kako da
pregovaraju i reSavaju konflikte. Upravo zato je vazno da se inicijativa svakog deteta prihvati u igri,
¢ime se 1 neguje samopostovanje 1 gradi identitet.

"Godine uzleta" promovisu ucenje kroz igru i istrazivanje, Sto podrazumeva decije pravo na
inicijativu 1 uces¢e u odlucivanju ne samo o tome Sta ¢e uciti, ve¢ 1 kako ¢e uciti. Igra je srediSte
dobrobiti, ucenja i razvijanja svakog deteta — deca uce kroz igru i u igri, pa kvalitetan predSkolski
program mora podrzavati igru deteta. U Standardima za razvoj i uCenje dece ranih uzrasta u Srbiji
navodi se da: ,,Glavni nacin uCenja i ovladavanja sobom i svetom oko sebe na ranim uzrastima jeste
igra. Igra je razvojno najznacajniji oblik aktivnosti deteta, oduvek je bila deo ucenja i odrastanja i
izvor radosti 1 zabave. Igra je najvaznija aktivnost u zivotu dece na ranim uzrastima. Nekada izgleda
da im je vaznija od sna i hrane. Nekada je laka i1 zabavna, nekada su to teski pokusaji da se ovlada
necim. Igra je ozbiljan posao, glavno zanimanje u detinjstvu.”(Baucal, 2012:97).

Nove osnove predSkolskog programa su utemeljene na saznanjima o igri kao glavnom nacinu
ucenja u ranom detinjstvu, pri ¢emu se istice da deca kroz igru spontano uce, na zabavan i kreativan
nacin. Inovacije u novim Osnovama programa PVO se zalazu za to da se uspeSnije povezu
poucavanje (od strane odraslih) 1 u¢enje kroz igru (spontano).

1.4. Fleksibilnost u igri

U svom radu A. Marjanovi¢ (Marjanovi¢, 1987:88) piSe o tome da je igra najznacajnije iskustvo
deteta, jer pokreée kapacitet fleksibilnosti kao najznacajniji kapacitet razvoja ljudskog bica.
Kapacitet fleksibilnosti je svojstven samo ljudskom bicu, u njemu lezi osnova evolucije ljudske
vrste, promene drustvenih odnosa, pronalazastva i otkric¢a, kao i nau¢no-tehnoloskog napretka sveta
1 pojedinca. Kapacitet fleksibilnosti se prvi put ispoljava u igri 1 stvaralaStvu malog deteta, a
podrzava se kroz stvaranje moguénosti za igranje i stvaralastvo (Pavlovi¢ Breneselovi¢, Krnjaja,
2017:37). Upravo navedena fleksibilnost u igri omogucava detetu da zamisli i izgradi okruZenje kao
neSto moguce i na osnovu sagradenog okruzenja menja sebe i svoje postupke. Zbog kapaciteta
fleksibilnosti kao glavne odrednice decije igre, osnovnu karakteristiku igre ne ¢ini aktivnost ili
sadrzaj igre, nego nacin na koji joj se pristupa. Igra je uvek vise od aktivnosti, ona je pristup
aktivnosti, a ne vrsta aktivnosti (Pavlovi¢ Breneselovi¢, Krnjaja, 2017:37).

Igra omogucava detetu da bude sre¢no 1 zadovoljno, da uziva u svojim aktivnostima i interakciji
sa drugima, da bude otvoreno za nova iskustva i otkriva sopstvene potencijale i potencijale sveta
oko sebe. Ponavljajuci aktivnosti tokom igre, dete ponavlja 1 slobodno menja ustaljene i prihvacene
obrasce ponasanja, ¢ime razvija fleksibilnost 1 kreativnost u igri. Deca imaju moguénost u igri da
biraju §ta ¢e se igrati, kako, 1 sa kime ¢e se igrati, ¢ime deca razvijaju odgovornost za svoje
postupke 1 izbore. U igri deca razvijaju i podsti¢u dispozicije za ucenje u ranom detinjstvu, pa
samim tim deca sebe vide kao uspeSnu u ucenju i istrazivanju, a sopstveno delovanje vredno.

Deca u igri:
1. (re)konstruiSu znaCenje: stvaraju nova i inovativna reSenja, novi kontekst upotrebe
predmeta, reci i pojava, stvara nove veze i odnose, eksperimentise i razvija igru pri ¢emu
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predstavlja svoje iskustvo 1 dozivljaje

2. stvara simbole: simbolima predstavlja realne radnje, predmete i postupke sa zamiSljenim
konceptom u igri, predstavlja simbolicke forme kao Sto su preruSavanje, pretvaranje, crtanje,
ples, govor, gluma.

3. gradi identitet: vidi sebe kao moc¢no i delotvorno, dozivljava sebe kao pripadnika grupe,
ulazi u razli¢ite uloge, identifikuje se sa junacima, imitira, istrazuje razli€itosti i pravi veze

4. gradi odnose: saraduje, razmenjuje ideje, komentare, instrukcije ili zahteve, pregovara,
zajedno sa drugima deluje na ocuvanju igre, uskladuje se sa pravilima, povezuje se na
kreativan nacin sa okruzenjem. (Pavlovi¢ Breneselovi¢, Krnjaja, 2017:39).

1.5. Uloga vaspitaca u decijoj igri

Vaspita¢ u novim Osnovama programa PVO ima zadatak i odgovornost da ouva deciju slobodu
da se igraju i da podrzi osecaj slobode kod dece u igri. Deca bez ohrabrenja i pomo¢i odraslih mogu
da iniciraju igru, organizuju je i da se igraju zajedno, ali je deciju igru vazno podrZzati. Vaspita¢ u
procesu kultivisanja decije igre pokrece sopstveni kapacitet fleksibilnosti, koristi svoju mastu 1
kreativnost, traga za neobi¢nim i uzbudljivim reSenjima i zajedno sa decom, upusta se u neizvesnost
koju igra donosi.

Jedan od zadataka vaspitaca jeste da drugim odraslima, posebno roditeljima i osobama bliskim
deci, predoci potencijal koji decija igra ima, omoguci im uklju¢ivanje u igru, a takode moze i da
podstakne odrasle da podsti¢u i proSiruju deciju igru, kao i1 da stvori podsticajnu sredinu za igru.
Podsticajno okruzenje za igru je svako okruZenje koje Salje poruku deci da mogu slobodno da
istrazuju, ispituju, Salje poruku prihvatanja i sigurnosti koje deca treba da imaju tokom igre. Takode,
deca imaju pravo da oc¢ekuju da se odrasli ukljuce u njihovu igru, da reaguje na one signale koje mu
dete Salje, da ih razume, a da pri tome ne narusi njihovu igru.

U kultivisanju decije igre vaspitaC koristi strategije stvaranja mogucnosti za igranje, strategije
podrske igri i pracenja igre.

1.6. Strategije vaspitaca u decijoj igri

Postoje tri strategije vaspitaca kojima se:
1. stvara mogucnost za igranje,

2. podrska igri i

3. pracenje igre.

U okviru prve strategije vaspitaca, gde vaspita¢ stvara moguénost za igranje, postoje razliciti
postupci vaspitaca kojima on realizuje tu moguénost. Kao prvo, organizuje unutrasnji i spoljasnji
prostor koji podsti¢e stvaralaStvo i originalno izraZavanje. Potom, izraduje i prikuplja materijal za
deciju igru i takode ga ¢ini dostupnim deci. Vaspita¢ treba da obezbedi dovoljno vremena za igru,
da podstic¢e decu na medusobnu podrsku u igri, dogovaranje i saradnju. Treba da obezbedi deci da
se igraju na otvorenom i da kroz igru deca slobodno mogu da istrazuju nove prostore u svom
zivotnom okruZenju. Spoljasnje i1 unutrasnje okruzenje dece, vaspitac treba da struktuira tako da
odrazava decije individualne prednosti, interesovanja, sposobnosti i potrebe. Sagledavajuci
mogucnosti 1 na¢ine za podrsku igri, vaspita¢ treba da razgovara sa ¢lanovima porodice 1 kolegama
o mogucnostima. Takode, deci treba da omoguci da izaberu vrstu igre, materijale, kao i vreme koje
¢e provesti u igri, a i u sve druge aktivnosti sa decom da unese elemente igre: dinamiku,
nepredvidivost, promenjivost, zamisljanje, mastanje, usmerenost na proces, a ne ishod.



U drugoj strategiji, koja se ti¢e podrSke igri, vaspita¢ svojim raznovrsnim postupcima
omogucava kultivisanje decije igre. Osnovni vid podrske igri jeste da se vaspitac igra zajedno sa
decom 1 svojim ucesc¢em pruza model u igri. U igri prihvata inicijativu dece za pokretanje razli¢itih
vrsta igre: funkcionalne igre, igre maste i fantazije, igre uloga, simbolicke igre i igre sa unapred
gotovim pravilima. Vaspita¢ razgovara sa decom o njihovoj igri, priznaje 1 poStuje decije izbore i
deciju inicijativu u igri, podrzava deciju igru bez ometanja i nametanja svog plana igre. Tokom igre,
Stiti decu od povreda, pomaze da se ukljuce 1 deca koja su odbacena u igri, kao 1 pruzanjem pomoci
deci koja imaju poteskoce da se ukljuce u samu igru. Vaspita¢ kroz podrsku igri pomaze deci da
kroz igru ispolje svoja osecanja, da govore svojim jezikom, a isto tako pomaze deci da budu vidljive
njihove ideje kroz materijale, prostor i scenario igre. Vaspita¢ podrzavaju¢i deciju igru, osporava
moc¢ predrasuda 1 podstice igru koja promovise jednakost, pravicnost i pravdu.

Pracenjem igre kao trece strategije kojom vaspita¢ kultiviSe igru, izdvajaju se bitni postupci
vaspitaca, medu kojima je vazno da vaspita¢ posmatra i slusa decu dok se igraju. Pored dece,
vaspita¢ posmatra 1 preispituje kako unutrasnji i spoljaSnji prostor podrzava ili ometa deciju igru.
Vazno je 1 da vaspita¢ dokumentuje igru kroz beleske, fotografije, video snimke, crteZe, price/izjave
dece 1 kroz to dokumentovanje igre razvija sopstvenu refleksiju i refleksiju dece o igri. Pri tome,
tumaci ono Sto vidi u igri, razgovara sa kolegama o igri dece i problemima vezanim za igru, kao i sa
roditeljima, gde u razgovoru promiSlja o mogucnostima podrske igri. Kroz sve ove postupke,
vaspita¢ preispituje 1 na koji nacin podrzava deciju igru i kako moZze tu podrsku unaprediti, proSiriti
1 obogatiti, sam, zajedno sa kolegama, c¢lanovima porodice i osobama bliskim i1z okruzenja/
pripadnicima lokalne zajednice.

1.7. Tipovi decije igre

U kultivisanju decije igre vaspita¢ podrzava tri razli¢ita tipa igre, koji se mogu medusobno
kombinovati, kao i prelaziti iz jednog tipa igre u drugi.

Prvi tip igre je otvorena igra, u kojoj deca imaju mogucnost da samostalno, prema sopstvenoj
inicijativi manipuliSu materijalima, da slobodno variraju obrasce i grade iluzorni plan u igri
(Pavlovi¢ Breneselovi¢, Krnjaja, 2017:97). Vaspita¢ u otvorenoj igri se fokusira na pripremanju
sredine 1 pracenje igre, uz minimalno ukljucivanje igre. U otvorenoj igri vaspitaC organizuje i
obezbeduje razli¢ite materijale koji su lako dostupni deci i koji deca istrazuju ili ispituju,
organizuje prostor koji je podsticajan za igru, pomaze da se posle igre saCuvaju zapoceta
konstrukcija ili materijali koji su se koristili u igri, obezbeduje dovoljno vremena za igru i ne
namece vremenske rokove za igru svoj deci u isto vreme, nego je fleksibilno za svako dete. Pri
otvorenoj igri, vaspita¢ posmatra igru i nastoji da razume kontekst igre, da isprati reakcije dece na
igru, kao 1 ideje koje deca iznose u igri.

Drugi tip igre je proSirena igra u kojoj vaspita¢ podrzava deciju igru sopstvenim ucescem,
ukljucujuéi se u igru kao saigra€. U proSirenoj igri vaspita¢ predstavlja igru i njena pravila, ulazi u
odredenu ulogu, pravi sa decom rekvizit za igru i koristi ga, predlaze nove uloge za decu, pronalazi
nove materijale za igru, proSiruje scenario, zapisuje scenario igre, a potom pomaze deci da se
dogovore oko uloga i kako da se igraju.

Vodena igra je treci tip decije igre u kojoj vaspita¢ ima planirane i namerne interakcije tokom
igre, tako da inicira i usmerava igru, pri ¢emu se dogovara sa decom i pazi da ne narusi osnovne
karakteristike igre (Pavlovi¢ Breneselovi¢, Krnjaja, 2017:98). U vodenoj igri postupci vaspitaca su
da podstice adekvatno koriS¢enje opreme i sredstva u istrazivanju, otvorenim pitanjima ili igranjem
uloge u igri produbljuje postojeca iskustva dece, podstice refleksiju dece tako Sto podstice razgovor
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o igri, ¢ime pomaze deci da razumeju igru. Igre sa pravilima i igre na poligonu vaspita¢ vodi 1
usmerava korake. U okviru postupaka tokom vodene igre, vaspita¢ moze i da nudi koncept igre,
formira parove 1 grupe dece koja ¢e se zajedno igrati.

2. METODOLOSKA ORJENTACIJA

2.1. Predmet istrazivanja

Predmet istrazivanja u ovom radu je podrska koju vaspitaci pruzaju decijoj igri u predskolskoj
ustanovi, koje postupke podrSke decijoj igri vaspita¢i najeSée primenjuju u svom radu i
identifikovati koje postupke podrske decijoj igri rede koriste.

2.2. Cilj 1 zadaci

Cilj istrazivanja je da se utvrdi ucestalost primene razlicitih postupaka podrske vaspitaca decijoj
igri koji se preporucuju u novim Osnovama programa PVO.

U svrhu ostvarivanja cilja, postavljeni su slede¢i zadaci:
1. Utvrditi da li su vaspitaci i medicinske sestre upoznati sa novim Osnovama programa PVO
2. Ispitati kojim postupcima najéesce vaspitaci podrzavaju deciju igru
3. Ispitati kojim postupcima rede vaspitaci podrzavaju deciju igru
4. Izraditi predlog podrske vaspita¢ima da primenjuju raznovrsne postupke podrske decijoj
igri.

2.3. Hipoteze istrazivanja
Opsta hipoteza:
Pretpostavlja se da vaspitaci 1 medicinske sestre- vaspitaci raznovrsnim postupcima podrzavaju
deciju igru.
Posebna hipoteza:

H1: Pretpostavlja se da postoji nesrazmerna implementacija postupaka podrzavanja decije igre
vaspitaca tj. da neke postupke vaspitaci ¢eS¢e primenjuju u svom radu, a neke rede.

2.4. Metode istraZzivanja

Naucne metode koje su koriS¢ene u radu su: metod generalizacije, metod konkretizacije, metod
apstrakcije, metod analize, metod sinteze, metod indukcije, metod dedukcije 1 metod anketiranja.
Neposrednoj izradi rada prethodilo je niz aktivnosti kao $to su pronalaZenje i proucavanje dostupne
literature, definisanje problema i1 predmeta istrazivanja, zatim odredivanje cilja, zadataka koji
proizilaze iz cilja kao i postavljanje hipoteza u vezi sa predmetom istraZivanja.

Za potrebe istrazivanja planirano je, prikupljeno je i obradeni su podaci od prigodnog uzorka
vaspitaca 1 medicinskih sestara, 1 to 55 vaspitaa 1 11 medicinskih sestara zaposlenih u vrti¢ima
"Zvoncica" i "Cuperak" iz Novog Sada. U daljem tekstu i jedni i drugi bi¢e obuhvaceni kategorijom
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"vaspitaci".

Ispitivanje vaspitaca je sprovedeno tokom februara 2022. godine u okviru online prikupljanja
podataka kvantitativnog istrazivanja, koje je sprovedeno online zbog trenutne epidemioloske
situacije. Podaci za analizu prikupljeni su uz pomo¢ upitnika. Ispitanici su bili upoznati sa
problemom koji se ispituje. Ispitivanje je bilo sprovedeno kroz sledece faze:

1. faza pripreme i prikupljanja podataka o problemu koji se ispituje
2. faza sprovodenja istrazivanja
3. faza obrade i interpretacija dobijenih podataka i zakljucaka.

U upitniku (nalazi se na kraju rada u naslovu Prilog) su ponudene tvrdnje koje su preuzete iz
dokumenta Osnove programa PVO, sa ponudenim odgovorima o ucestalosti primene pojedinih
postupaka podrske decijoj igri u neposrednoj praksi vaspitaca. Ovim instrumentom ispitujemo
postupke vaspitaca, taCnije njihovu samoprocenu ucestalosti svojih postupaka. Pouzdaniji i
relevantniji podaci bi se dobili sistematskim posmatranjem postupaka, medutim, takav vid
istrazivanja nije ekonomican, a trenutna epidemioloska situacija ograni¢ava nas u predSkolskim
ustanovama na rad u manjim grupama, ali se moze razmotriti kao predlog za mogu¢ dobar nastavak
ovog istrazivanja. Upitnik se sastoji iz dva dela. U prvom delu se prikupljaju opsti podaci o
ispitanicima koji su ucestvovali. Drugi deo obuhvata tvrdnje koje su usmerene na ispitivanje
ucestalosti primene postupaka podrske decijoj igri.

Tvrdnje u upitniku su preuzeti postupci podrSke vaspitaca decijoj igri koji se preporucuju u
novim Osnovama PVO (Krnjaja, Breneselovi¢ Pavlovi¢, 2017:95).

Rezultati istraZivanja su obradeni u statistiCkom programu za obradu podataka. Primenjena je
deskriptivna statistika. Dobijeni podaci su predstavljeni kruznim grafikonom uz deskriptivno
tumacenje. Dobijeni rezultati ispitanih vaspitaca su analizirani i uporedeni.

2.5. Analiza 1 interpretacija rezultata

Pitanjima iz upitnika testirane su hipoteze istrazivanja. Za testiranje hipoteze koris¢en je upitnik
koji se sastoji iz dva dela: prvi deo se sastoji od pitanja kojima su sakupljeni opsti podaci o
prigodnom uzorku, a drugi deo se sastoji od ispitivanja ucestalosti primene postupaka prosirivanja
decije igre.



2.6. Analiza opstih podataka o prigodnom uzorku

1. Polna struktura ucesnika ispitanika prikazana je na grafikonu br.1:

2%

W Zenski
B muski

98%

Grafikon br.1- Polna struktura ispitanika

Od ukupnog broja ispitanika, 98% su Cinile Zene, a 2% muskarci.

2. Mesto zaposlenja je prikazano na grafikonu br.2:

47% W vti¢ "Zvoncica"

53% m vti¢ "Cuperak”

Grafikon br.2- Mesto zaposlenja ispitanika

Od ukupnog broja ispitanih, 53% ispitanika radi u vrticu "Zvoncica", a 47% ispitanika radi u
vrticu "Cuperak".

3. Godine staza ispitanika su prikazane na grafikonu br.3:
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6%

14%

W 0-5 godina
W 5-10 godina
10-15 godina
m 15-20 godina
W 20-25 godina
25-30 godina
B 30-35 godina
preko 35 godina staza

15%

Grafikon br.3- Godine staza ispitanika

Od ukupnog broja ispitanih, 14% ima od 0-5 godina staza, 9% ispitanih ima od 5-10 godina
staza, 20% od 10-15 godina staza, 15% od 15-20 godina staza, 17% od 20-25 godina staza, 14% od
25-30 godina staza, 6% od 30-35 godina staza i1 6% preko 30 godina staza. Vise od polovine
ispitanih ima izmedu 10 i 25 godina staza.

4. Struktura zaposlenja ispitanika prikazana je na grafikonu br.4:

M vaspitac
B medicinska sestra- vaspita¢

Grafikon br.4- Struktura zaposlenja ispitanika

Od ukupnog broja ispitanih 83% su vaspitaci, a 17% zaposleni su na radnom mestu medicinske
setre- vaspitaci.

5. Zavrsen stepen obrazovanja ispitanika prikazan je na grafikonu br.5:
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12%

12% M srednja Skola
4%, W \viSa
osnowne studije

B sstrukowne studije

B strukowne specijalisti¢ke

39% master

Grafikon br.5- Zavrsen stepen obrazovanja ispitanika

Od ukupnog broja ispitanika, 13% je zavrsilo srednju Skolu, 12% visu skolu, 4% osnovne
studije, 39% strukovne studije, 12% strukovne specijalisticke studije 1 19% ima zavrSen master.

6. Primena novih Osnova programa PVO je prikazana na grafikonu br.6:

M Da
B Ne

Grafikon br.6- Primena novih Osnova programa PVO
Od ukupnog broja ispitanika, 100% ispitanih primenjuju nove Osnove programa PVO.

7. Na koji nacin je steCeno znanje o novim Osnovama programa PVO prikazano je na
grafikonu br.7:
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H y okviru seminara
M prosli ste obuku
na zvaniénim studijama
B samostalno ste ditali literaturu

M u okviru Ustanove radom sa
struénim organima Ustanowe

45%

Grafikon br.7- Nacin na koji je steceno znanje o novim Osnovama PVO

27% ispitanika je u okviru seminara steklo znanje o novim Osnovama PVO, 45% je proslo
obuku, 5% tokom zvani¢nih studija, 11% su samostalno citali literaturu i 12% u okviru Ustanove
radom sa stru¢nim organima Ustanove.

8. Prihvatanje promena prikazano je na grafikonu br.8:

W TeSko
N Lako
Rawodusan sam

61%

Grafikon br.8- Prihvatanje promena uvodenjem novih Osnova programa PVO

18% ispitanika izjasnilo se da su teSko prihvatili promene, 61% lako, a 21% ispitanika se

izjasnilo da su ravnodus$ni prilikom promena koje su nastale uvodenjem novih Osnova programa
PVO.

9. Broj dece u vaspitnoj grupi ispitnika prikazano je na grafikonu br.9:
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8% 12%

W 15-20 dece

W 20-25 dece

25-30 dece

27% m 30-35 dece
M preko 35 dece

29%

Grafikon br.9- Broj upisane dece u vaspitnoj grupi
8% ispitanika ima upisano izmedu 15-20 dece u vaspitnoj grupi, 24% ima 20-25 dece, 29% ima

izmedu 25-30 dece, 27% izmedu 30-35 dece, a 12% ispitanika se izjasnilo da ima preko 35 dece
upisano u vaspitnoj grupi.

2.7. Analiza drugog dela upitnika

U narednom delu rada, graficki ¢u prikazati rezultate dobijene analizom skale (samo)procene
postupaka vaspitaca i medicinskih sestara- vaspitata o ucestalosti primene postupaka podrske
decijoj igri.

1. Obezbedujem deci dovoljno vremena za igru:

W Uwvek
B NajceSce

71% ispitanika odgovorilo je da uvek obezbeduje deci dovoljno vremena za igru, a 29% je
14



odgovorilo naj¢esce.

2. Obezbedujem materijale koji su lako dostupni deci i1 koje deca mogu da istrazuju:

2%

W Uvek
42% B NajCeSce
Neodlu¢an sam
56%

56% ispitanika izjasnilo se da uvek, njih 42% najcesce, a 2% su neodlucni u tvrdnji da
obezbeduju razlicite materijale koji su lako dostupni deci i koje deca mogu da istrazuju.

3. Pomazem deci da se posle igre sacuvaju produkti i materijali kako bi ih mogli i kasnije
koristiti u drugim aktivnostima:

5% 2%

H Uwvek
B Najcesce
Neodlu¢an sam

53% 41% B Retko

53% ispitanika se izjasnilo da uvek, 41% najcesce,2% je neodlucno, a 5% retko pomaze deci da
se posle igre sacuvaju produkti i materijali kako bi ih mogli i kasnije koristiti u drugim
aktivnostima.

4. Posmatram deciju igru, pratim reakcije i ideje dece:
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3%

m Uvek
B Najcesce
Retko

76% ispitanika se izjasnilo da uvek, 21% naj€esSce, a 3% retko posmatra deciju igru, prati
reakcije 1 ideje dece.

5. Ulazim u odredenu ulogu kojom podrzavam zapocetu deciju igru:

6%

W Uwvek

B Najcesce
Neodlu¢an sam

B Retko

39% ispitanika se izjasnilo da uvek, 50% najcesce, 5% su neodlu¢ni, a 6% retko ulazi u
odredenu ulogu kojom podrzava zapocetu deciju igru.

6. Pronalazim dodatni materijal/ proSirujem scenario igre kao podrsku deci u igri:
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5% 29

B Uvek

M Najcesce
Neodlu¢an sam

B Retko

29% ispitanika se izjasnilo da uvek, 65% najcesée. 2% su neodlucni, a 5% retko pronalazi
dodatni materijal/ proSiruje scenario igre kao podrSku deci u igri.

7. PomaZzem deci koriste¢i razne materijale da se napravi rekvizit za igru:

2% 2%

W Uwvek
® Najgesce
41% Neodluan sam

M Retko
56%

56% ispitanika se izjasnilo da uvek, 41% najcesce, 2% je neodlu¢no i 2% retko pomaze deci
koriste¢i razne materijale da se napravi rekvizit za igru.

8. Pokazujem pokrete u igri, vodim igru na poligonu:
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7%

55%

55% ispitanika se izjasnilo da uvek, 33% najcesSce, 4% su
pokrete u igri, vode igru na poligonu.

9. Pokazujem deci igre sa pravilima:

2% 2% 2%
~

33%

62%

W Uvek

B Najcesce
Neodlu¢an sam

B Retko

33%

neodlucni, a 7% retko pokazuju

B Uvek

B NajceSce
Neodlu¢an sam

B Retko

H Nikad

62% ispitanika se izjasnilo da uvek, 33% najcesce, a po 2% ispitanih je neodlucno, retko ili

nikad pokazuje deci igre sa pravilima.

10. Nudim deci koncept igre, formiram parove/ grupe dece koja Ce se igrati:
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6%

W Uvek
B NajceSce
14% Neodlu¢an sam
B Retko
m Nikad

18% ispitanika se izjasnilo da uvek, 52% najcesce, 14% su neodlucni, 11% retko, a 6% nikad ne
nudi koncept igre, formira parove/ grupe dece koja ¢e se igrati.

11. Podsti¢em igru koja promovise jednakost, pravi¢nost i pravdu:

W Uvek
M Najcesce

73% ispitanika se izjasnilo da uvek, a 27% naj€eSce podsti¢u igru koja promovise jednakost,
pravicnost i pravdu.

12. PomaZzem deci koja su odbacena ili imaju drugih poteskoca da se ukljuce u igru:
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2%

9%

H Uwvek
B NajceSce
Retko

89%

89% ispitanika se izjasnilo da uvek, 9% najcesce, a 2% retko pomaze deci koja su odbacena ili
imaju drugih poteskoca da se ukljuce u igru.

13. Moja podrSka decijoj igri podrZzava i neguje kvalitetan uzajamni odnos izmedu dece i
odraslih:

2%

B Uvek
B NajceSce
Retko

71% ispitanika se izjasnilo da uvek, 27% naj€esce, a 2% retko kroz podrsku decijoj igri podrzava
1 neguje kvalitetan uzajamni odnos izmedu dece i odraslih.

14. Roditeljima i odraslima iz decijeg okruzenja predo¢avam znacaj igre:
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8%

B Uwvek
B Najcesce
Neodlu¢an sam
26% B Retko

61% ispitanika se izjasnilo da uvek, 26% najcesce, 6% su neodlucni, a 8% retko predocavaju
roditeljima i odraslima iz de¢ijeg okruZenja znacaj igre.

15. Omogucavam roditeljima i odraslima iz decijeg okruzenja uklju¢ivanje u igru:

2%3%

W Uvek

B Najcesce
Neodlu¢an sam

B Retko

W Nikad

35% ispitanika se izjasnilo da uvek, 48% najcesce, 12% su neodlucni, 3% retko, a 2% nikad ne
omogucavaju roditeljima i odraslima iz decijeg okruzenja uklju¢ivanje u igru.
2.8. Dokazi hipoteza

Opsta hipoteza:
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Pretpostavlja se da vaspitaci 1 medicinske sestre- vaspitaci raznovrsnim postupcima podrzavaju
deciju igru.

Na osnovu dobijenih rezultata potvrdeno je da vaspita¢i 1 medicinske sestre- vaspitaci
raznovrsnim postupcima podrzavaju deciju igru. S obzirom da je vecina ispitanika (45%) prosla
zvani¢nu obuku o Osnovama programa PVO, upoznati su sa znacajem podrSke decijoj igri 1 stekli
su pozitivan stav o primeni postupaka podrske decijoj igri.

Posebna hipoteza:

H1: Pretpostavlja se da postoji nesrazmerna implementacija postupaka podrzavanja decije igre
vaspitaca tj da neke postupke vaspitaci ceS¢e primenjuju u svom radu, a neke rede.

Na osnovu dobijenih rezultata utvrdeno je da postoji nesrazmerna implementacija postupaka
podrzavanja decije igre vaspitaca. Otvorena igra je tip igre u kojoj ispitanici najceS¢e primenjuju
postupke podrske decijoj igri: obezbeduju dovoljno vremena za igru i obezbeduju razliCite
materijale koji su lako dostupni deci i koje deca mogu da istrazuju. U prilog ovome jeste 1 podatak
da su oba vrti¢a u kojima rade vaspitaci obuhvaceni uzorkom opremljena novim namestajem, koji je
prilagoden uzrastu tj. visini dece, tako da su sve igracke i materijali za igru i istraZivanje postavljeni
tako da su deci lako dostupni. Nekoliko ispitanika (medicinske sestre- vaspitaci, njih 5%) su se
izjasnile da retko pomazu da se sacuvaju produkti i materijali kako bi se koristili 1 u drugim
aktivnostima, Sto je evidentno, s obzirom na uzrast i igru dece, koja ¢esto nema zavr$ni produkt ili
materijal.

U proSirenom tipu igre na osnovu dobijenih odgovora, moZe se zakljuciti da ispitanici imaju
pozitivan stav 1 prihvatili su postupak kojim podrzavaju deciju igru tj. zajedno sa decom prave
rekvizite za igru. Manji broj ispitanika (11%) ne ulazi u odredenu ulogu kojom podrzava zapocetu
igru. Iz rezultata upitnika, evidentirano je da se radi o mladim koleginicama (od 0-5 godina radnog
staza) kojima je potrebna podrSka i da se osnaze u primeni postupaka podrske prosirenoj igri.

U primeni postupaka za podr§sku vodenoj igri evidentno je da ima najviSe razlike u ucestalosti
primene navedenih postupaka. 14% ispitanika su neodlucni ili retko pokazuju pokrete u igri 1 vodi
igru na poligonu, 6% retko ili nikad pokazuje igre sa pravilima, a 31% nudi koncept igre i pravila i
pomaze da se deca grupiSu u igri. MoZe se pretpostaviti da su ovakvi rezultati najve¢im delom
proistekli iz prvobitnih tumacenja novih Osnova programa PVO gde su vaspitaci prihvatili stav da
se ne mesaju u deciju igru, da nema formacije kruga u radu sa decom 1 da deca samostalno biraju
kako 1 Sta ¢e se igrati. Na osnovu neformalnih razgovora sa koleginicama, miSljenja smo da je
najvise poteSko¢a u radu u okviru novih Osnova programa upravo u ovom segmentu, usled
dugogodisnje primene modela B PVO u svom radu i koleginice sa viSe godina staza (preko 20
godina radnog iskustva) teSko su prihvatile nov program.

U stavovima ukljucivanja i podrske decijoj igri koje se odnose na decu koja su odbacena ili
imaju poteSkoca da se ukljuce u igru, kao i promovisanje pravi¢nosti, jednakosti i pravde, ispitanici
su osvesteni 1 imaju pozitivan stav, te su i odgovori u vecini: uvek (89% 1 73%) 1 preostali broj
ispitanih je odgovorilo da naj¢esée primenjuje ovakav vid podrske decijoj igri.

Da bi stvorili moguénosti za igranje, potrebno je da vaspitaci ukljuce roditelje i odrasle iz
decijeg okruzenja tako S$to ¢e im predociti znacaj decije igre 1 omoguciti im ukljucivanje u samu
igru. Iz odgovara u upitniku, primetno je da postoje odstupanja u ucestalosti primene ovog vida
podrske vaspitaca decijoj igri. Analizom dobijenih odgovora, primetno je da medicinske sestre-
vaspitaci su neodlucne, retko ili nikad (u 14. pitanju 14%, a u 15. pitanju 17% odgovora) primenjuju
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ovu podrsku ka roditeljima 1 odraslima iz decijeg okruzenja. 1z toga se moze primetiti da je
potrebno raditi na ohrabrivanju i osnazivanju medicinskih sestara- vaspitaca da raznovrsnim
postupcima i nacinima ponude roditeljima i odraslima ukljucivanje u deciju igru.

3. Plan podrske vaspita¢ima i medicinskim sestrama- vaspitacima

Najces¢i vid podrske, u okviru vrtica obuhvacenih istrazivanjem, jeste rad u timovima, gde kroz
horizontalnu razmenu 1 predstavljanjem primera dobre prakse, vaspita¢i medusobno razmenjuju
aktuelna deSavanja, reSavaju probleme i preispituju se. Horizontalna razmena je vrlo aktuelna u
vrti¢ima obuhvacdenim istraZzivanjem i ¢esto se organizuje u okviru tima vrti¢a i u manjim grupama,
gde se preispituju postupci i sopstveni i od koleginica, ¢ime se dobija Sira perspektiva svog rada i
nacina kako se moze unaprediti. Horizontalna razmena je pogodna za razmenu, razvijanje, sticanje i
prenoSenje iskustva koje su vaspitaci stekli u svom radu. Ovim vidom saradnje, neguje se
partnerstvo, grade dobri i inspirativni odnosi, zajedno se promislja, preispituje, ucenje se odvija
kroz interakciju i refleksiju prakse.

Tokom izrade ovog rada, ukazala se prilika za organizovanje sastanaka tima vrti¢a, na kojima
smo uz podrSku stru¢nog saradnika, razgovarali i razmenjivali iskustva o primeni postupaka
podrske decijoj igri.

Tokom marta 2022. u ispitivanim vrti¢éima odrzani su u dva termina sastanci vrtica. Na prvom
susretu su kroz radionice, gde su vaspitaCi bili podeljeni po grupama, analizirali i predstavili
postupke kojima se podrzava decija igra. Svaka grupa je predstavila po jedan segment postupaka
podrske vaspitaca decijoj igri uz odgovore na pitanja: Kome 1 ¢emu to? (Kome to sluzi? Zasto to
radimo?)

Prilikom drugog susreta tima vrtica, vaspitaci i medicinske sestre- vaspitaci su u dogovoru sa
struénim saradnicima prikazali primere dobre prakse. Tokom tog susreta, medicinske sestre-
vaspitaci ukazale su na problem ukljucivanja roditelja u deciju igru, kao i samog znacaja. Najces¢a
pitanja koja roditelji upucuju tokom obracanja medicinskim sestrama- vaspitaCima, vezana su za
negu dece. Nakon razmene iskustva izmedu vaspitaca i medicinskih sestara- vaspitaca doneli su
zakljucak da se kroz svakodnevnu razmenu sa roditeljima tokom prijema 1 ispracaja dece kuci, kao 1
individualnih razgovora i roditeljskih sastanaka, kroz razgovor o negi dece (da li su rucali, spavali 1
obavili fizioloske potrebe) provuce mogucénost igre sa decom, pesme ili neke price, kojima ¢e deca
lakSe usvojiti higijenske navike i1 ukazati na dobrobiti dece ovakvim postupcima.

U planu do kraja Skolske godine je joS jedan tim vrti¢a na kom ¢e se razgovarati o prosirenoj i
vodenoj igri, postupcima podrske vaspitaca, uz adekvatne primere dobre prakse. Pored horizontalne
razmene, potrebno je ukljuciti i stru¢ne saradnike da organizuju rad u manjim grupama za one
vaspitate kojima je potrebna podrska i osnazivanje u primeni postupaka podrske decijoj igri ili
individualni rad sa vaspita¢ima. Neophodno je organizovati seminare vaspita¢ima i medicinskim
sestrama- vaspitac¢ima, radionice i druge vidove obuke na temu podrske decijoj igri, kao 1 obezbediti
potrebnu literaturu. Takode, potrebno je organizovati i dalje horizontalnu razmenu i prikazati
primere dobre prakse.

Iz prethodnog iskustva, od velikog znacaja bila bi izrada interne zbirke dobrih primera prakse,
koja bi mogla biti objavljena u elektronskoj formi ili Stampana za upotrebu u vrti¢ima obuhvaé¢enim
istrazivanjima. U izradi ove zbirke, potrebno je ukljuciti 1 stru¢ne saradnike, kao podrsku u
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realizaciji.

Jo$ jedan vid podrSke bilo bi sistematsko posmatranje postupaka vaspitaca tokom decije igre,
kako pristupaju deci i decijoj igri. Ukoliko bi se organizovalo sistematsko posmatranje putem cek
liste ili belezenjem u vidu anegdotskih belezaka, moglo bi se detektovati eventualno prisustvo
didaktizacije decije igre od strane vaspitaca, pa bi se blagovremeno reagovalo i ukazalo na
postojanje ovog problema. U ovaj vid podrSke trebalo bi ukljuciti i stru¢ne saradnike.

Nakon realizacije navedenih vidova podrske vaspitaima, poZeljno je ponoviti isti upitnik za
samoprocenu ucestalosti postupaka podrSke vaspitaca decijoj igri. Ponavljanjem upitnika, nakon
realizacije plana podrske, stekao bi se uvid u osves¢ivanje vaspitata u znacaj primene postupaka
podrske i da li postoje razlike u rezultatima koji su dobijeni u prvom ispitivanju.

4. Zakljucak

Promene u vaspitno- obrazovnom radu u vrti¢ima "Cuperak” i "Zvonéica" su poéele da se uvode
od septembra 2018. Svi zaposleni su upoznati sa novim Osnovama PVO, ali je evidentno da je ova
tema, podrska vaspitaca decijoj igri, kontinuirano aktuelna i u odredenim vidovima podrSke
potrebna je edukacija i osnazivanje zaposlenih da primenjuju postupke podrske decijoj igri. Veoma
je vazno da su vaspitaci i medicinske sestre- vaspitaci upoznati sa znacajem podrske decijoj igri i da
ih primenjuju u svom radu, kako bi se usmerili na podrS§ku i dobrobiti dece. Primetna je
zastupljenost razliCitih postupaka podrske decijoj igri kod vecine ispitanika, ali je primetno i da su
rede zastupljeni pojedini postupci. Na rede zastupljenim postupcima podrske trebalo bi se raditi sa
vaspitatima 1 medicinskim sestrama- vaspita¢ima da ih c¢eS¢e primenjuju, osnaziti ih, prikazati
primere dobre prakse. Vazno je da vaspitaci i medicinske sestre- vaspitaci ucestalo primenjujuci
raznovrsne postupke podrske decije igre uvide dobrobiti dece, kao 1 dobrobiti za sebe.

24



Literatura:

Baucal, A. (2012). Razvoj standarda za ucenje i razvoj dece ranih uzrasta. Beograd: Institut za
psihologiju filozofskog fakulteta Univerziteta u Beogradu
Bogojevi¢, S. (2008). Pedagogizacija detinjstva i didaktizacija igre. Zbornik sa nau¢nog skupa
"Nauka, kultura, ideologija" Banja Luka: Filozofski fakultet
Bogojevi¢, S. (2011). Igra i simbolizacija.Banja Luka: Filozofski fakultet
Bogojevi¢, S. (2012). Igra kao vodeca aktivnost dece predskolskog uzrasta. Radovi br.15, Banja
Luka: Filozofski fakultet
Breneselovi¢ Pavlovi¢, D. (2015). Gde stanuje kvalitet 2. Beograd: IPA Filozofski fakultet.
Brodarac, B. (2017). Igra u predskolskoj dobi. Zavrsni rad, SveuciliSte u Zagrebu, Uciteljski fakutet
Coli¢, V. (2018). Igra u svakodnevnom Zivotu deteta. U: "Svakodnevni zivot deteta", Zbornik radova
(13-21). Novi Sad: VSSS za obrazovanje vaspitaca
Kamenov, E. (2006). Decija igra. Beograd: Zavod za udzbenike
Krnjaja, Z. (2012). Igra kao susret: koautorski prostor u zajednickoj igri dece i odraslih.
Etnoantropoloski problemi: 1, 251-267
Krnjaja, Z., Breneselovi¢, Pavlovié, D. (2017). Kaleidoskop Osnove diversifikovanih programa
predskolskog vaspitanja i obrazovanja, Beograd: IPA Filozofski fakultet.

Krsmanovi¢, N., Mari¢, N., & DPukovié, T. (2020). Uloga igre u razvoju deteta. U: Medunarodna
konferencija "Savremeni izazovi u didaktici i obrazovanju", Zbornik radova (45-51).Vrsac: VSSS
"Mihailo Palov"

Lazi¢, S., Coli¢, V. & Jankovi¢, M. (2020). Igra u izravnoj praksi u vrticima Vojvodine. Hrvatski
Casopis za odgoj 1 obrazovanje, vol 22, no 4: Uciteljski fakultet SveuciliSta u Zagrebu

Mahmutovi¢, A. (2013). Znacaj igre u socijalizaciji djece predskolskog uzrasta. Metodicki obzori,
8(2013) 2(18), 21-33.

Marjanovi¢, A. (1987): Decija igra i stvaralaStvo. Predskolsko dete, 1-4, 85-101

Miskovi¢, M. (2008). Metodologija istrazivanja u obrazovanju. Novi Sad: VSSS za obrazovanje
vaspitaca

Mitrani¢, N. (2015). Kvalitet vaspitanja na ranim uzrastima kroz perspektivu druStvene podrske
decjoj igri: Analiza prakse obrazovne politike u Srbiji. IstraZivanja i razvoj kvaliteta obrazovanja u
Srbiji- stanje, izazovi i perspektive, 25-39.

Nikuli¢, A. K. (2015). Znacaj igre u razvoju predskolskog djeteta. Univerzitetska misao, (14), 62-

90.

Osnove programa predskolskog vaspitanja i obrazovanja — Godine uzleta (2018). Beograd:
MPNTR, ZUOV, IPA i UNICEF

25



PRILOG
(pitanja u upitniku)

Postovane koleginice,
pred Vama se nalazi upitnik koji se odnosi na podrsku vaspitaca decijoj igri. Dobijeni rezultati bice
koriSéeni za izradu master rada, te Vas molim da popunjavanjem ovog upitnika doprinesete
istrazivanju ove znacajne teme.
Unapred se zahvaljujem na pomoc¢i, saradnji i iskrenosti.

I deo upitnika

1. Pol:
M Z

2. Mesto zaposlenja:
"Zvoncica"
"Cuperak"

3. Godina staza
0-5
5-10
10-15
15-20
20-25
25-30
30-35
preko 35 godina staza

4. U vrtiéu radite kao:
vaspitac
medicinska sestra- vaspitac¢

5. ZavrsSen stepen obrazovanja:
srednja Skola
viSa Skola
osnovne studije
strukovne studije
strukovne- specijalisticke studije
master studije
nesto drugo

6. Dali u svom radu primenjujete nove Osnove programa PVO?

Da
Ne
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7. Znanje o novim Osnovama programa PVO ste stekli
u okviru seminara
prosli ste obuku
na zvani¢nim studijama
samostalno ste Citali literaturu
u okviru ustanove radom stru¢nih organa ustanove

8. Promene ste prihvatili:
Tesko

Lako

Ravnodusan sam

9. Broj upisane dece u grupi:

IT deo upitnika

Skala (samo)procene postupaka vaspitaca i medicinskih sestara-vaspitaca

Tvrdnje Uvek Najcesce Neodlu¢an
sam

Retko

Nikad

1. Obezbedujem deci
dovoljno vremena za
igru

2. Obezbedujem
razliCite  materijale
koji su lako dostupni
deci 1 koje deca
mogu da istrazuju

3. PomaZem deci da
se posle igre
sauvaju produkti 1
materijali kako bi ih
mogli 1 kasnije
koristiti u drugim
aktivnostima

4. Posmatram deciju
igru, pratim reakcije
i1ideje dece

5. Ulazim u
odredenu ulogu
kojom  podrzavam
zapocetu deciju igru

6. Pronalazim
dodatni  materijal/
proSirujem scenario
igre kao podrsku
deci u igri




7. Pomazem deci
koriste¢i razne
materijale da se
napravi rekvizit za
igru

8. Pokazujem
pokrete u igri, vodim
igre na poligonu

9. Pokazujem deci
igre sa pravilima

10.  Nudim deci
koncept igre,
formiram  parove/
grupe dece koja ce
se igrati

11. Podsticem igru
koja promovise
jednakost, pravicnost
i pravdu

12. Pomazem deci
koja su odbacena ili
imaju drugih
poteSko¢a da  se
ukljuce u igru

13. Moja podrska
decijoj igri podrzava
1 neguje kvalitetan
uzajamni odnos

izmedu dece 1
odraslih

14. Roditeljima 1
odraslima iz decijeg
okruzenja
predoCavam znacaj
igre

15. Omogucavam
roditeljima i
odraslima iz decijeg
okruzenja
ukljucivanje u igru
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